EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION

Master en Animacion de Personajes y Modelado de Exteriores con Autodesk
Maya




Elige aprender en la escuela
lider en fFormacion online



EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

INDICE

Somos Rankinas Alianzas y
Euroinnova 9 acreditaciones

Razones por

By EDUCA
4‘ EDTECH 5 ‘ Metodologla 6‘ lals que
Group clegir
Euroinnova

Financiacién Métodos de Programa
y Becas pago Formativo
1 O ‘ Temario 1 1 ‘ Contacto

£c1) EUROINNOVA
E‘ES INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION


https://euroinnova.edu.es/master-animacion-personajes-modelado-exteriores

EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

SOMOS EUROINNOVA

Euroinnova International Online Education inicia su actividad hace mas de 20 afos. Con la premisa de
revolucionar el sector de la educacién online, esta escuela de formacién crece con el objetivo de dar la
oportunidad a sus estudiandes de experimentar un crecimiento personal y profesional con formacién
eminetemente practica.

Nuestra vision es ser una institucién educativa online reconocida en territorio nacional e internacional
por ofrecer una educaciéon competente y acorde con la realidad profesional en busca del reciclaje
profesional. Abogamos por el aprendizaje significativo para la vida real como pilar de nuestra
metodologia, estrategia que pretende que los nuevos conocimientos se incorporen de forma
sustantiva en la estructura cognitiva de los estudiantes.
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Elige Euroinnova

Desde donde quieras y como quieras,



QS, sello de excelencia académica
Euroinnova: 5 estrellas en educacion online
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RANKINGS DE EUROINNOVA

Euroinnova International Online Education ha conseguido el reconocimiento de diferentes rankings a
nivel nacional e internacional, gracias por su apuesta de democratizar la educacién y apostar por la
innovacion educativa para lograr la excelencia.

Para la elaboracién de estos rankings, se emplean indicadores como la reputacién online y offline, la
calidad de la institucién, la responsabilidad social, la innovaciéon educativa o el perfil de los
profesionales.
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BY EDUCA EDTECH

Euroinnova es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group , que estd compuesto por un conjunto de
experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formacién online. Todas las entidades que
lo forman comparten la misién de democratizar el acceso a la educacién y apuestan por la
transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la investigacion
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METODOLOGIA LXP

La metodologia EDUCA LXP permite una experiencia mejorada de aprendizaje integrando la
Al en los procesos de e-learning, a través de modelos predictivos altamente personalizados,
derivados del estudio de necesidades detectadas en la interaccién del alumnado con sus
entornos virtuales.

EDUCA LXP es fruto de la TransFerencia de Resultados de Investigacion de varios proyectos
multidisciplinares de I+D+i, con participacion de distintas Universidades Internacionales que
apuestan por la transferencia de conocimientos, desarrollo tecnolégico e investigacion.

1. Flexibilidad

Aprendizaje 100% online y flexible, que permite al alumnado
estudiar donde, cuando y como quiera.

)

2. Accesibilidad

[—@T-ll Cercania y comprensién. Democratizando el acceso a la educacién
LA trabajando para que todas las personas tengan la oportunidad de

seguir formandose.

3. Personalizacion

Itinerarios formativos individualizados y adaptados a las necesidades
de cada estudiante.

3

4. Acompainamiento / Seguimiento docente

Orientacion académica por parte de un equipo docente especialista
en su area de conocimiento, que aboga por la calidad educativa
adaptando los procesos a las necesidades del mercado laboral.

304

304

5. Innovacioén

Desarrollos tecnoldégicos en permanente evolucién impulsados por
la Al mediante Learning Experience Platform.

B

6. Excelencia educativa

(o]} Enfoque didactico orientado al trabajo por competencias, que
favorece un aprendizaje practico y significativo, garantizando el
desarrollo profesional.
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RAZONES POR LAS QUE ELEGIR EUROINNOVA

1 o Nuestra Experiencia

v/ Més de 18 aiios de experiencia. v/ 25% de alumnos internacionales.

+/ Més de 300.000 alumnos ya se han v/ 97% de satisfaccion

formado en nuestras aulas virtuales < 100% lo recomiendan

v/ Alumnos de los 5 continentes. +/ Mas de la mitad ha vuelto a estudiar
en Euroinnova.

2. Nuestro Equipo

En la actualidad, Euroinnova cuenta con un equipo humano formado por mas 400
profesionales. Nuestro personal se encuentra sélidamente enmarcado en una estructura
que facilita la mayor calidad en la atencién al alumnado.

3. Nuestra Metodologia

100% ONLINE APRENDIZAJE
[: Estudia cuando y desde donde ,5"—-‘{1, Pretendemos que los nuevos
L l
11 quieras. Accede al campus virtual conocimientos se incorporen de forma
desde cualquier dispositivo. sustantiva en la estructura cognitiva
’
EQUIPO DOCENTE NO ESTARAS SOLO
r@j . . CCJ .
™M | Euroinnova cuenta con un equipo de Acompaifiamiento por parte del
— . . . 0 O ) o
profesionales que haradn de tu estudiouna MM equipo de tutorizacién durante toda
experiencia de alta calidad educativa. tu experiencia como estudiante

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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4. calidad AENOR

v/ Somos Agencia de Colaboracion N°99000000169 autorizada por el Ministerio

de Empleo y Seguridad Social.
v/ Se llevan a cabo auditorias externas anuales que garantizan la maxima calidad AENOR.
v Nuestros procesos de ensefanza estan certificados por AENOR por la ISO 9001.

e

SElACAB#D ey {IQNET
1509001 15014001 - LTD
5. Confianza
Contamos con el sello de Confianza Online y O
colaboramos con la Universidades mas prestigiosas,
Administraciones PUblicas y Empresas Software a nivel CONFIANZA
ONL

Nacional e Internacional.

6. Somos distribuidores de formacion

Como parte de su infraestructura y como muestra de su constante expansion Euroinnova
incluye dentro de su organizacién una editorial y una imprenta digital industrial.

ﬂhg EUROINNOVA
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FINANCIACION Y BECAS

Financia ku cursos o master y disfruta de las becas disponibles. jContacta con nuestro equipo
experto para saber cual se adapta mas a tu perfil!
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METODOS DE PAGO

Con la Garantia de:

&> educapay

Fracciona el pago de tu curso en comodos plazos y sin interéres de forma segura.

@ @ visa rros

mastercord maestro

z bizum  amazonpay i Pay 5 Pay

MNos adaptamos a todos los métodos de pago internacionales:

OZE] @ 19 biscovir @efecty @)Pumar CMR

y muchos mas...

COMFIAETA
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EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

Master en Animacion de Personajes y Modelado de Exteriores con
Autodesk Maya

DURACION
@ 1500 horas

MODALIDAD
AN | onune

8 ACOMPANAMIENTO
‘_pg PERSONALIZADO

Titulaciéon

TITULACION expedida por EUROINNOVA INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION, miembro de la AEEN
(Asociacion Espanola de Escuelas de Negocios) y reconocido con la excelencia académica en educacion
online por QS World University Rankings.

EUROINNOVA INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
EXPIDE LA SIGUIENTE TITULACION

NOMBRE DEL ALUMNO/A

con Nimero de Documento XXXXXXXXX ha superado los estudios correspondientes de

Nombre de la Accion Formativa
de XXX horas, perteneciente al Plan de Formacién de EUROINNOVA en la convocatoria de XXX
Y para que surta los efectos pertinentes queda registrado con nimero de expediente XXXX/XXXX-XXXX-XXXXXX

Con un nivel de aprovechamiento ALTO

¥ para que conste expido la presente TITULACION en

Granada, a (dia) de (mes) del (afio)

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION

. _________________________________________________________________________________________________]



https://euroinnova.edu.es/master-animacion-personajes-modelado-exteriores

EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

Descripcion

En una industria que valora la perfecciéon visual y la creatividad, nuestro Master en Animacion de
Personajes y Modelado de Exteriores con Autodesk Maya es la llave para abrir las puertas del éxito.
Este programa esta disenado para que sus participantes dominen la infoarquitectura, creando
visualizaciones de exteriores 3D impresionantes, y la animacion 3D, adentrdandose en el vibrante
mundo del disefo de personajes. A lo largo del curso, se exploraran las técnicas esenciales de
modelado, desde la concepcién de un personaje hasta el detallado arte del rigging y la animacién,
integrando también las potentes herramientas de Adobe After Effects para la postproduccion. El
contexto actual demanda habilidades multidisciplinarias; por ello, brindamos formacién practicay
actualizada, soportada en una metodologia online que prepara a los profesionales para liderar
proyectos en la industria cinematografica, publicidad y videojuegos. Unete a nuestro programay
convierte tu pasion por la animacion 3D en tu futuro laboral.

Objetivos

Dominar disefo 3D de exteriores.
Aprender modelado con Autodesk Maya.
¢ Crear personajes con 3D Studio Max.
Desarrollar habilidades en rigging.
Animacién de personajes 3D.

Usar Adobe After Effects CC.

Aplicar técnicas en workshop.

A quién va dirigido

Dirigido a disenadores 3D, arquitectos, animadores y creativos digitales, este Master en Animacién de
Personajes y Modelado de Exteriores con Autodesk Maya cubre desde Infoarquitectura hasta Rigging
y Animacién de Personajes. Aprenderas disefo 3D, creacion de exteriores, modelado avanzado con 3D
Studio Max, y técnicas de postproduccion en Adobe After Effects. Ideal para quienes buscan
especializacion y dominio en animacion digital y visualizacion arquitecténica.

Para qué te prepara

Este curso te prepara para dominar las habilidades de animaciéon y modelado 3D necesarias en la
industria del entretenimiento y la visualizacién arquitecténica. Aprenderas a crear entornos exteriores
realistas con técnicas de infografia y modelado en 3D. Avanzards en manejo de Autodesk Maya para
modelar y animar elementos complejos, asi como en la creaciéon y en movimiento de personajes con 3D
Studio Max, desde el disefno hasta el rigging y la animacién. Finalizards con competencias clave en
Adobe After Effects para la postproduccién y un workshop practico que integra todas las habilidades

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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adquiridas.

Salidas laborales

Con el Master en Animacion de Personajes y Modelado de Exteriores con Autodesk Maya, abre las
puertas a un mundo de oportunidades profesionales. Especializate en infoarquitectura, disefo 3D y
domine las herramientas de 3D Studio Max y After Effects CC. Preparate para ser un experto en
rigging y animacion de personajes, trabajando en estudios de cine, videojuegos, publicidad y
visualizacién arquitectoénica. Tu talento dard vida a proyectos en una industria vibrante y en constante
evolucién.

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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TEMARIO

PARTE 1. INFOARQUITECTURA. INFOGRAFIA, DISENO Y MODELADO DE EXTERIORES 3D
UNIDAD DIDACTICA 1. PUNTO DE PARTIDA

Presentacion

Estudio del proyecto

Importar un plano de AutoCAD a 3D Studio
Importar un modelo desde otros formatos

PN

UNIDAD DIDACTICA 2. EXTERIORES

1. El proyecto

2. Importacién del proyecto a 3D Studio
3. Acondicionamiento del entorno

4. Levantamiento del edificio

5. Modelado de elementos del edificio

UNIDAD DIDACTICA 3. MOBILIARIO DE EXTERIORES

Disefio del mobiliario

Modelado de zona comedor exterior
Modelado de zona chill out
Modelado de zona de piscina
Modelado de luces exteriores
Modelado de estores

Modelado de vegetacion

NoubkhwnN=

UNIDAD DIDACTICA 4. IMPORTACION DE COMPONENETES

1. Importar modelos
2. Catalogos de descarga

UNIDAD DIDACTICA 5. TEXTURIZADO E ILUMINACION

Material Editor

Propiedades de los materiales

Art Render

Materiales y sombreadores mental ray
Iluminacién

nuhwn=

UNIDAD DIDACTICA 6. RENDERIZADO Y PRESENTACION FINAL

1. Camaras
2. Renderizado
3. Conclusiones de lo aprendido

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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PARTE 2. MODELADO Y ANIMACION 3D CON AUTODESK MAYA
UNIDAD DIDACTICA 1. CONOCER LA INTERFAZ DE MAYA

1. Introduccion
1. - Iniciar Maya
2. Elementos de la interfaz de Maya
1. - Barrasy paletas
. - Visores
. -Linea de tiempo
. -Barra de rangos
. - Mostrar/ ocultar elementos de la interfaz de Maya
. - Hotbox

AU WN

UNIDAD DIDACTICA 2. ESCENAS

1. Trabajar en escenas de Maya
1. - Guardar escenas
2. - Crear nuevas escenas en Maya
3. - Abrir escenas
2. Importary exportar
1. -Importar en Maya
2. - Exportar
3. Manipulacién de visores
1. - Alternar y maximizar visores
2. - Dimensiones de los paneles
4. Niveles de representacién
5. Vistas
1. - Vistas predeterminadas
6. Explorar escenas de Maya
1. - Trabajar con el zoom
2. - Movery rotar la vista
3. - Visualizacién de elementos en Maya

UNIDAD DIDACTICA 3. POLIGONOS, SUPERFICIES Y CURVAS

1. Poligonos
1. - Utilizando el menu Create
2. - Utilizando la barra Shelf
3. - Creacion predeterminada

2. Propiedades de poligonos

. - Esferasy cubos

. - Cilindros 'y conos

. -Planosy toroides

. -Prismasy pirdmides

. - Tubos y hélices

. - Pelotas de futboly sélidos platénicos
7. - Colorear objetos

3. NURBS

N
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1. - Acceso a NURBS
2. - Creacion de NURBS
4. Propiedades de NURBS
1. - Esferasy cubos
2. - Cilindros y conos
3. -Planosy toroides
5. Curvas
1. - Métodos de creacion
2. - Figuras predeterminadas
3. - Curvas a mano alzada

6. Textos
1. - Creacién
2. - Edicién

3. - Separar letras
UNIDAD DIDACTICA 4. TRABAJO CON OBJETOS

1. Seleccionar
1. - Herramienta Select
2. - Herramienta Lasso

3. - Menu Edit
4. - Guardar selecciones
5. - Outliner

2. Ocultary bloquear en Maya
1. - Ocultar y mostrar objetos

2. - Bloquear
3. Transformaciones
1. - Mover

2. -Rotar
3. - Escalar
4. - Combinacién de transformaciones
5. - Punto de pivote
6. - Punto CERO
4. Grupos
5. Copias
1. - Portapapeles
2. - Duplicar
3. - Duplicados especiales
4. - Duplicar con transformacion

UNIDAD DIDACTICA 5. MODELADO DE OBJETOS EN MAYA

1. Modelar poligonos

1. - Vértices
2. - Aristas
3. -Caras
4, - Multi

2. Modelar superficies
1. - Control Vertex

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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2. - Hull
3. Modelar curvas
1. - Points

2. - Control Vertex
UNIDAD DIDACTICA 6. CAPAS Y ALINEACION

1. Capas
1. - Creaciény eliminacién
2. - Asignacion de objetos
3. - Editor Layer

2. Alineacién

UNIDAD DIDACTICA 7. DEFORMADORES

1. Acceso a deformadores
2. Lattice, Wrap y Bend

1. - Lattice
2. -Wrap
3. - Bend
3. Flare, Sine y Squash
1. -Flare
2. -Sine
3. -Squash
4. Twist, Wave y Sculpt
1. - Twist
2. -Wave
3. - Sculpt
5. Wire, Blend y Revolve
1. - Wire
2. - Blend
3. -Revolve

UNIDAD DIDACTICA 8. MATERIALES EN MAYA

1. Editor de materiales
2. Creaciény asignacion de materiales
1. - Creacion de materiales
2. - Asignacion de materiales
3. - Asignaciéon a componentes
4. - Asignacion a elementos de superficies
5. - Seleccionar en base a materiales
6. - Eliminar materiales
3. Edicién de materiales
. - Acceso a sus parametros
2. - Atributos generales
3. -Relieves
4
5

-—

. -Ramp
. - Transparencias

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION


https://euroinnova.edu.es/master-animacion-personajes-modelado-exteriores

EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

4. Texturas
1. - Texturas 2D
2. - Texturas 3D

UNIDAD DIDACTICA 9. LUCES

1. Creacion de luces
1. - Point Light
2. - Spot Light
3. - Directional Light
4. - Ambient Light
5. - Area light
6. - Volume Light
2. Edicién de luces
1. - Atributos generales
2. - Atributos por tipo de foco
3. -Sombras
4. - Enfocar escenas desde focos

UNIDAD DIDACTICA 10. CAMARAS

1. Creacion de camaras

2. Edicién de atributos
1. - Atributos generales
2. - Planos de corte

UNIDAD DIDACTICA 11. ANIMACIONES

1. Animaciones manuales

1. - Introduccién

2. - Claves

3. - Crear animacién manual

4. - Controles de reproduccion
2. Animaciones automadticas

1. - Creacién

2. - Configuracién de la reproduccion

3. Trayectorias
1. - Visualizar trayectorias
2. - Modificar trayectoria
3. - Agregary borrar claves
4. Animacion de deformadores

UNIDAD DIDACTICA 12. RENDERIZADO

1. Renderizar escenas

1. - Renderizar

2. - Tipos de render

3. - Configuraciones de render
2. Renderizar animaciones

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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1. - Exportar con formato de video
2. - Exportar cada fotograma
3. Imagenes de fondo

UNIDAD DIDACTICA 13. PARTICULAS

1. Emisor de particulas
1. - Emisor de punto
2. - Emisor de objeto
2. Atributos

UNIDAD DIDACTICA 14. EJERCICIOS PRACTICOS

PARTE 3. MODELADO Y ANIMACION DE PERSONAJES CON 3D STUDIO MAX
UNIDAD DIDACTICA 1. 3DS MAX. MODELADO |

UNIDAD DIDACTICA 2. 3DS MAX. MODELADO |

UNIDAD DIDACTICA 3. SPLINES

UNIDAD DIDACTICA 4. LOFT

UNIDAD DIDACTICA 5. BOX MODELLING

UNIDAD DIDACTICA 6. UV LAYOUT

UNIDAD DIDACTICA 7. TEXTURAS Y MATERIALES

UNIDAD DIDACTICA 8. LUCES, CAMARAS Y RENDER

UNIDAD DIDACTICA 9. DISENO Y MODELADO DE UN PERSONAJE
PARTE 4. ADOBE AFTER EFFECTS CC

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A AFTER EFFECTS

1. Introduccién al video digital

2. Planificacion del trabajo

3. After Effects y otras aplicaciones de Adobe
4. Conceptos basicos de la postproducciéon

UNIDAD DIDACTICA 2. AREA DE TRABAJO DE AFTER EFFECTS

1. Interfaz de After Effects

2. Paneles

3. Activar una herramienta

4. BlUsqueday zoom

5. Ajustes de composicion y proyecto
6. Paneles mas usados en After Effects
7. Preferencias
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8. Ejercicio de creacion de espacio de trabajo

UNIDAD DIDACTICA 3. PROYECTOS Y COMPOSICIONES EN AFTER EFFECTS

Crear un proyecto
Tipos de proyectos
Unidades de tiempo
Composiciones
Ejercicios

nhwn=

UNIDAD DIDACTICA 4. IMPORTACION DE ARCHIVOS EN AFTER EFFECTS

Métodos de importacién
Formatos compatibles

El panel de proyectos
Organizar material de archivo
Marcadores de posicion y Proxy
Canal alfa

Fotogramas y campos
Ejercicios

N A WN =

UNIDAD DIDACTICA 5. CAPAS EN AFTER EFFECTS

Crear capas
Atributos de capa
Tipos de capas
Trabajar con capas
Recortar capas
Administrar capas
Fusion de capas
Estilos de capas
Ejercicios

WoOoNUThAEWN =

UNIDAD DIDACTICA 6. ANIMACIONES EN AFTER EFFECTS

Definicién y visualizacion

Crear fotogramas clave

Editar fotogramas clave
Interpolaciones

Trazados de movimiento
Aceleraciéon y desaceleracion
Herramienta de posicion libre |
Herramienta de posicion libre Il
Ejercicios

WoOoNL A WN =

UNIDAD DIDACTICA 7. TEXTO EN AFTER EFFECTS
1. Insertar texto

2. Editar texto
3. Panel Caractery panel parrafo
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4. Animacion de texto
5. Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 8. DIBUJOS Y MASCARAS DE CAPA EN AFTER EFFECTS

Herramientas de pintura
Tampon de clonary borrador
Animar un trazado

Capas de forma

Mascaras y Transparencias
Animar mdascaras

Ejercicios

NouvbkwnN =

UNIDAD DIDACTICA 9. TRANSPARENCIAS Y EFECTOS EN AFTER EFFECTS

Canales alfa y mates
Incrustaciény croma
Aplicacién de efectos
Tipos de efectos
Ajustes preestablecidos
Ejercicios

ounpkwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 10. INTRODUCCION AL ESPACIO TRIDIMENSIONAL EN AFTER EFFECTS

Imagenes 3Dy capas
Desplazary girar una capa 3D
Procesador tridimensional
Vistas preestablecidas
Camaras

Capas de luz

Ejercicios

NouvubkwnN =

UNIDAD DIDACTICA 11. PLUGINS, TRATAMIENTO DE AUDIO Y PREVISUALIZACIONES EN AFTER
EFFECTS

Plugins

Audio en After Effects
Propiedadesy efectos de audio
Previsualizacion |
Previsualizacion Il

Ejercicios

ounhkhwn-=

UNIDAD DIDACTICA 12. EXPORTACION Y GENERACION DE FICHEROS EN AFTER EFFECTS

1. Principios basicos

2. Tipos de exportacion

3. Panel Cola de procesamiento
4. Formatos de exportacion

5. Ejercicios
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PARTE 5. WORKSHOP CON AUTODESK MAYA'Y ADOBE AFTER EFFECTS

UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION

1. Presentacion del curso
2. ;Qué es Motion Graphics?

UNIDAD DIDACTICA 2. RESOLUCIONES

1. Creacioén de nuestro primer proyecto en Maya
2. Ajustes de Render
3. Ajustes de Composition

UNIDAD DIDACTICA 3. ANIMACIONES

Texto 3D

Bisel

Poligonos

Deformadores

Anadiendo deformadores al logo

AN =

UNIDAD DIDACTICA 4. CREAR UNA ESCENA DE MAYA Y UTILIZARLA EN AFTER EFFECTS

1. Desarrollo de una cdmara
2. Trabajando con cdmaras
3. Editor Graph

4. Puntos de referencia

UNIDAD DIDACTICA 5. CAPAS RENDER

1. Sombras

2. Color

3. Oclusién

4. Transparencia

UNIDAD DIDACTICA 6. ANIMACIONES CON AFTER EFFECTS

1. Creacion de formas con capas
2. Anidamientos

3. Animaciones

4. Tipos de animaciones

UNIDAD DIDACTICA 7. FIN DEL CURSO

1. Finalizacién del curso
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¢Te ha parecido interesante esta informacion?

Si aun tienes dudas, nuestro equipo de asesoramiento
académico estard encantado de resolverlas.

Pregldntanos sobre nuestro método de formacién, nuestros
profesores, las becas o incluso simplemente conécenos.

Solicita informacion sin compromiso

iMatricularme ya!

iEncuéntranos aqui!

Edificio Educa Edtech

Camino de la Torrecilla N.° 30 EDIFICIO EDUCA EDTECH,
C.P. 18.200, Maracena (Granada)

Q 900831200
Formacion@euroinnova.com

@& www.euroinnova.edu.es

Horario atencién al cliente

Lunes a viernes: 9:00 a 20:00h Horario Espana

iSiguenos para estar al tanto de todas nuestras novedades!

@O ®®
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https://youtube.com/@euroinnova
https://twitter.com/Euroinnova
https://instagram.com/euroinnova/
https://linkedin.com/school/euroinnova-international-online-education/
https://facebook.com/Euroinnova
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